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Lista de Exercícios – 04
Vetores
1. Faça um algoritmo para ler um vetor de 1000 números inteiros (posições) e calcular as seguintes informações:

a. A média dos números.

b. A média dos números pares.

c. A média dos números ímpares.

d. A quantidade de números pares.

e. A quantidade de números ímpares.

2. Faça um algoritmo para ler dois vetores (A e B) com 5 posições (inteiro) cada e, seguida, efetuar a troca entre seus valores de maneira que o valor da última posição do vetor A seja trocado com o valor da primeira posição do vetor B.

3. Faça um algoritmo para ler dois vetores (A e B) de 5 posições (inteiro) cada e, em seguida, efetuar a multiplicação, armazenando em um terceiro vetor (C) o resultado. As posições devem ser multiplicadas de maneira invertida, ou seja, a primeira posição do vetor A deve ser multiplicada pela última posição do vetor B e, o resultado armazenado também na última posição vetor C.
4. Faça um algoritmo para simular as operações de uma pilha (FILO), ou seja, o primeiro elemento a ser empilhado é o último a ser retirado da pilha. 

5. Faça um algoritmo para simular as operações de uma fila (FIFO), ou seja, o primeiro elemento a entrar na fila é o primeiro a ser retirado da fila. 
6. Faça um algoritmo para simular uma eleição com 5 candidatos, votos nulos e brancos. Ao final da eleição o usuário informa uma senha para que votação seja interrompida e os resultados sejam impressos. 

7. Faça um algoritmo para controlar um estoque de uma loja que vende 5 produtos. O algoritmo deverá permitir que o usuário escolha uma das seguintes opções do menu:

a. Aumentar estoque

b. Baixar estoque

c. Visualizar estoque de um produto

d. Visualizar estoque total

e. Aumentar preço

f. Diminuir preço

g. Trocar produto

h. Sair

8. Faça um algoritmo para calcular a conta dos clientes de uma lanchonete que oferece 3 tipos de lanches, 3 tipos de pizzas e 3 tipos de bebidas. O algoritmo deve permitir a escolha no menu das seguintes opções:
Menu Principal: [1] – Lanches [2] – Pizzas [3] – Bebidas [4] – Fechar Conta [5] – Sair

9. Faça um algoritmo para controlar a conta dos clientes de um banco. A conta deve ter os seguintes dados: número, nome do cliente e saldo. O algoritmo deve permitir as seguintes operações: cadastrar contar, buscar conta pelo número, buscar todas as contas de um cliente (pelo nome), efetuar depósito, efetuar retirada, mostrar saldos de todas as contas. No máximo serão permitidas 15 contas.
10. Faça um algoritmo para ler um vetor de 500 posições e permitir que o usuário escolha em um menu as seguintes operações:

a. Ordenar em ordem crescente

b. Ordenar em ordem descrente

c. Imprimir todo o vetor

d. Imprimir as posições de um intervalo especificado pelo usuário.
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