	[image: image1.emf] 


	Curso Técnico em Informática
Lógica de Programação
Prof. Arley Rodrigues

arleysb@gmail.com



Lista de Exercícios 03
Estruturas de Repetição
1. Faça um algoritmo para imprimir 10 vezes o nome do professor Sérgio. 
2. Faça um algoritmo para imprimir o nome do professor Sergio um número de vezes determinado pelo usuário.
3. Faça um algoritmo para imprimir a soma dos números entre um intervalo determinado pelo usuário, incluindo os limites inferiores e superiores.
4. Faça um algoritmo para imprimir os múltiplos de 5 em um intervalo informado pelo usuário.

5. Faça um algoritmo que imprima todos os números de 1 até um número especificado pelo usuário e a soma deles.

6. Elabore um algoritmo para calcular a soma dos números impares de 0 a 100.

7. Elabore um algoritmo para calcular a soma dos números pares de 1000 a 10.

8. Faça um algoritmo para ler cinco números e imprimir o cubo e o quadrado de cada um deles.

9. Faça um algoritmo para calcular o cubo e o quadrado de todos os números pertencentes a um intervalo, incluindo o limite superior e inferior.

10. Faça um algoritmo para ler 100 números, calcular a soma dos números, a média, o maior e menor número encontrados.
11. Faça um algoritmo para calcular a media de n números informados pelo usuário. Para sair do cálculo, o usuário deverá digitar um número negativo.

12. Desenvolva um programa que permite para calcular a soma de números a partir do número 1 até um número informado pelo usuário. Por exemplo, se o usuário informar o número 5, o programa deverá calcular: 1 + 2 + 3 + 4 + 5 = 15, e mostrar o resultado para o usuário.

13. Faça um algoritmo para imprimir os números pares entre 8 e 18.
14. Faça um algoritmo para imprimir a quantidade de números impares entre um intervalo especificado pelo usuário.

15. Elabore um algoritmo para ler os números N e P, e calcule a exponenciação de NP.
16. Desenvolva um algoritmo para calcular o fatorial de um número. Por exemplo: 0! = 1, 1! = 1 e 5!= 5x4x3x2x1 = 120. Lembre-se, não existe fatorial de número negativo e de número real.

17. Faça um algoritmo para calcular a tabuada de um número informado pelo usuário. O usuário, se a tabuada do 5 for selecionada, deverá visualizar o seguinte resultado: 5 x 1 = 5, ...., 5 x 10 = 50. Por fim, o algoritmo deverá calcular e imprimir a soma de todos os valores resultantes dos cálculos.

18. Construir um programa que calcule a soma dos N primeiros números inteiros, onde N será digitado pelo usuário. Por exemplo,  soma = 1 + 2 + 3 + 4 + ..... + N.

19. Fazer um programa que calcule e escreva o valor de S.

              37*38
36*37
    35*36
       1*2

S =    --------  +
-------  + -------   +   ...  +   -----

          1
   2
      3

         37

20. Faça um programa que calcule e escreva o valor de S.
                1
   3 
      5
                    99

S =    --------  +
-------  + -------   +   ...  +   -----

          1
   2
      3

         50

21. Faça um programa para escrever os números primos até um número informado pelo usuário.
22. Faça um programa que calcule a soma dos números pares e impares a partir de um valor inicial e final informados pelos usuários. Por exemplo, se usuário informou 120 e 130, o programa deverá calculara soma dos números pares : 120 + 122 + 124 + 126 +128 + 130, além dos números impares: 121 + 123 + 125 + 127 + 129.

23. Será digitado uma série de números inteiros. Faça um algoritmo para calcular e imprimir o produto desses valores, isto é, o resultado da multiplicação de todos os números. Número de entrada desconhecido.

24. Escrever um algoritmo que leia 10 valores, um de cada vez, e conte quantos deles estão no intervalo [10,20] e quantos deles estão fora do intervalo, escrevendo estas informações. 

25. Elabore um algoritmo para gerar uma tabela de conversão entre milhas e Km, iniciando em 0 Km  e finalizado em 1000 Km, e varie de 100 Km em 100 Km,  sabendo-se que : 1 Milha = 1852 m.

26. Crie uma tabela de conversão de polegada para centímetros. A tabela deve conter valores de 1 a 100 polegadas. Cada polegada equivale a 2,54 cm.

27. Faça um algoritmo para imprimir uma tabela de conversão entre Dólar e Real. A cotação de um Dólar em real deve ser fornecida pelo usuário. A tabela deve conter até 1000 Dólares.
28. Serão lidos N números, faça um algoritmo que escreva o maior e o menor valor informado.

29. Crie um algoritmo para imprimir todas as tabuadas do 1 até o 10.

30. Suponha que serão digitados 100 números inteiros via teclado, faça um algoritmo para:

· Somar os números positivos

· Contar os números negativos.

· A média dos números negativos e a média dos números positivos.

· A diferença entre o total de números positivos e negativos

31. Uma empresa está fazendo análise de uma determinada população. Os seguintes dados são obtidos das pessoas:
i. Idade

ii. Cor de Cabelos (Castanhos, Pretos, Loiros ou Outro)

iii. Altura

iv. Peso

v. Sexo (Masculino ou Feminino)

Faça um algoritmo para mostrar, ao final do processamento os seguintes dados:

a. Quantas pessoas possuem idade superior a 18 anos
b. Qual é a médias das idades, a idade da pessoa mais idosa e a idade da pessoa mais jovem?
c. Quantas pessoas em porcentagem possuem cabelos castanhos, pretos, loiros e outros?
d. Quantas pessoas possuem altura superior a 1,70 m

e. Quantas pessoas peso superior a 80 kg.
f. Quantas pessoas em porcentagem são do sexo masculino e quantas são do sexo feminino.

32. Faça um algoritmo para ler um número até que o usuário deseja terminar a entrada dos dados e, receber as seguintes informações: a media dos números, o maior e o menor número.

33. Repita o exercício anterior para um total de 1000 pessoas do sexo masculino, ou seja, o algoritmo só irá fazer a computação dos valores se a pessoa for do sexo masculino. No final do exercício, imprima também quantas pessoas não são do sexo masculino.
34. Escrever um algoritmo que um número indefinido de valores, para cada entrada de dados a entrada de 2 valores, o primeiro representando o número de um aluno, e o segundo representando a sua altura em centímetros. Encontre o aluno mais alto e o mais baixo. Mostre o número do aluno mais alto e do mais baixo, junto com suas alturas. 

35. Faça um algoritmo que leia o nome, salário e número de filhos de 100 pessoas, e calcule:

· O salário médio das pessoas que possuam 2 filhos

· O salário médio das que não possuem filhos

· Qual a média salarial maior, entre os que têm um e dois filhos

· O salário médio geral

36. Agora repita o exercício anterior para um número indefinido de pessoas.
37. Para eleição de representantes de classe de uma universidade há três candidatos. Os votos são informados através de código: 1,2 ou 3, voto para os respectivos candidatos, 5 voto nulo e 6 voto em branco.  Faça um algoritmo que calcule e escreva:

a. A porcentagem e o total de votos para cada candidato

b. Total de votos nulos

c. Total de votos em branco

d. Percentual de votos em brancos e nulos

e. Classificação dos candidatos

f. Total de votos

38. Um Frigorífico possui 500 bois, e deseja saber o número de boi que possui o peso mais gordo e do boi que possui o peso mais magro e média de pesos dos bois. Cada boi possui um número de identificação. Observação: se houver dois bois ou mais bois com o peso maior ou menor peso, o programa deverá informar o usuário no final da execução.

39. Repita o exercício anterior para um número indefinido de bois.

40. Você foi contratado pelo melhor time de futebol do mundo, para fazer um programa que: durante um jogo de futebol, leia um fato ocorrido no jogo, este fato pode ser :

0-   Fim da partida

1- Faltas cometidas

2- Faltas recebidas

3- Escanteios a Favor

4- Passes Errados

5- Chutes a gol

Ao final da partida o programa deverá imprimir os totais de cada fato.
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