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Lista de Exercício 01
1. Faça um algoritmo para ler um valor do usuário e imprimi-lo no vídeo.

2. Faça um algoritmo para ler dois números e fazer a troca dos valores digitados pelo usuário. Após a troca, imprima os novos valores obtidos.

3. Faça um algoritmo para ler quatro notas e imprimir a média ponderada dessas notas. Considere que os pesos das são: 1, 2, 3 e 4, respectivamente.
4. Faça um algoritmo para ler dois números e realizar as operações aritméticas: adição, subtração e multiplicação. Para cada operação o resultado deve ser impresso no vídeo.

5. Faça um algoritmo que leia um número inteiro e imprima seu dobro e sua metade.

6. Faça um programa para calcular o cubo de um número informado pelo usuário. Em seguida, faça a diferença desse resultado com o número lido.

7. Escreva um algoritmo que solicite ao usuário a altura e o raio de um cilindro circular, e imprima o volume do cilindro. O volume de um cilindro circular é calculado pela seguinte formula:  volume = 3.141592 * raio * raio * altura.

8. Faça o cálculo da área de um retângulo. 

9. A importância de R$ 780.000,00 será dividida entre os três primeiros colocados de um concurso, em partes diretamente proporcional aos pontos conseguidos por eles. Construa um programa que leia o numero de pontos dos três primeiros colocados e imprima a importância que caberá a cada um deles.

10. Você foi contratado por uma empresa de construção para fazer um programa que calcule o salário liquido dos operários no fim de cada mês, sabe-se que cada operário recebe R$ 3,00 por cada hora trabalhada, e que se desconta 8% do salário bruto para INSS. 

11. Você foi contratado por uma loja de eletrônicos para fazer um algoritmo que calcule a conversão de dólares para real, sabe-se que o programa deverá ler a cotação do Dólar do dia e o valor a ser convertido.

12. Durante uma viagem a Inglaterra você foi obrigado a comprar um termômetro, e verificou que este estava marcando a temperatura em Fahrenheit. Faça um algoritmo para calcular a conversão de graus Celcius para Fahrenheit.
13. Um sistema de equações lineares do tipo:

ax+by=c

dx+ey=f
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pode ser resolvido segundo mostrado abaixo:
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Faça um programa que leia os coeficientes a,b,c,d,e,f e calcule e escreva os valores de x e y.

14. Faça um programa que leia os valores A,B, C, D, E, F e encontre o valor de X.
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15.  O proprietário de um restaurante deseja informatizar o seu estabelecimento, para tanto você foi contratado com o seguinte propósito. Elabore um algoritmo que leia o número da mesa e qual a quantidade dos itens consumidos de um determinado cardápio, para que se possa saber o valor total desta mesa (conta), o algoritmo deverá prever a entrada do número de pessoas existentes na mesa para que seja feita a divisão da mesma, entre os seus ocupantes.

Cardápio:

Refrigerante
1.20

Cerveja
1.50

Almoço
6.30

Porção

4.50

Lanche

4.00
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